UN STRAVECHI JOC DRAMATIC CU MASCA ZOOMORFA:
CAPRA

Vasile ADASCALITEI

Anul Nou este piatra de hotar a masurarii timpului celebrat la
toate popoarele lumii. Acest moment aratd legaturi mai lejere cu
sistemele religioase cunoscute pretutindeni, poate si pentru ca ele s-au
prefacut permanent, desi au pastrat motivatiile fundamentale. Ziua
respectiva, de aceea, este mai curand un moment destinat intelegerii
existentei si face prezente manifestdrile cele mai diverse ca varstd si
structurd. La noi se deosebeste de Craciun fiindca ignora in fapt ideologia
unui sistem religios unic.

In toate etapele parcurse s-au ivit modalititi diverse de marcare a
scurgerii vremii. Jocul dramatic care are ca personaj principal capra s-a ivit
intr-o straveche etapa ce este interesantd pentru arheologia spirituald a
tuturor popoarelor lumii. El tine de preistorie si trecand prin atitea stadii
si-a modificat si adaugat componentele, fiind in prezent deosebit de
complicat. Manifestare sincretica, evidentiaza valori culturale de natura sa
sporeascd cunoasterea transmise §i exprimate prin cele mai diferite forme
de traire filozofica si artistica: literaturd, plastica, muzica, dans, gandire.

Facem loc aici unei suite de observatii care ar putea conduce o
intelegere mai nuantata a realitdtii respective.

Acest joc a cunoscut functionalitati distincte ca: magia,
impunerea unor valori practice, dezvoltandu-si cu vremea caracterul
spectacular-distractiv. Niciodata insa el nu a renuntat total la sensurile
arhaice, dupa cum nu s-a inchis fatd de dobandirea celor dictate de
schimbadrile generale.

Intr-un anume fel, practicindu-se la toate silasele omenesti dintr-o
asezare data, deci colindandu-se, jocurile dramatice au generat in aceastd
arie europeand fenomenul colindatului céruia noi i1 atribuim altd origine
decat exclusiv romanica. Caci fenomenul trebuie perceput ca o practica ce
exprima starea de sociabilitate a indivizilor, incd din cele mai vechi timpuri
si s-a ivit independent in mai multe perimetre intens populate avand — se
pare — o origine impusa de fauna caracteristica emisferei nordice. La romani,
elementul dacic a contribuit definitiv la alcatuirea unui repertoriu laic atat de
decis conturat. (Credem ca iliro-tracii din Balcani pot sustine acest punct de
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vedere, folclorul albanez oferind numeroase semne legate de ivirea
colindatului, marcate de istoria acestui popor, in mileniul II al erei noastre).

Ceata de colindatori cu capra este constituitd astazi din flacaii
satului (si se poate lesne observa cum trece Incd, dintr-o sumedenie de
cauze, si la grupul de varsta al celor puberi).

In ansamblul spatiului etnic roméanesc — dar noi vom restrange
constatarile mai ales la Moldova — policromismul dominant al mastii
dovedeste multa varietate. Capra alba sau alb-murdard se obtine folosind
bland de oaie, fiind frecvent Intalnita In nord-estul Moldovei. La Tipilesti
— Popricani — lasi ea este cunoscutd sub denumirea de ,,baluta”. Se mai
confectioneazd si dintr-o panza albd. Adesea pe panza sunt cusute
smocuri de straimaturda multicolord sau hartie Incretitd si tdiata subtire. La
Raducaneni — lasi si in multe localitati vasluiene este folosita hartia de
ziar i se obtine asa numita ,,caprd surd”. ,,Capra maronie” se lucreaza
migdlos din spice de stuf, ca si In zonele cu bélti din partea dreaptd a
Prutului. Se mai confectioneaza si din ciuperci de copac feliate subtire si
cusute pe acoperitoarea corpului animalului figurat (ca in zona Neamtului
de deal). Niciodata nu intdlnim capra neagrd, poate pentru ca — sub
influenta crestinismului — in numeroase povestiri traditionale se spune ca
reprezinta intruchiparea diavolului.

Cea mai frecventd este capra policromd obtinutd dintr-un macat
inflorat, mai ales in Bucovina. In acelasi scop se mai folosesc batistele cu
bogate cusaturi decorative imprumutate de la fetele din sat (la Bicazul
Ardelean, 1n judetul Neamt — fig. 1). Folosirea hartiei multicolore nu a fost

la indeméana colindatorilor cu

. capra decat incepand cu ultimele

decenii ale secolului al XIX-lea.
In prima jumitate a secolului al
XX-lea era procuratd de
partidele politice care-si
multiplicau ~ materialul ~ de
propaganda, fiecare, pe hartie de
o anumitd culoare: rozai,
albastrie, verde, mov, galben,
portocalie, tinerii straduindu-se
sa obtind, cand li se oferea
prilejul, o cantitate cat mai mare
de afise. In acest aspect al
obiceiului  gisim  explicatia
Fig. 1. Capra din Bicazul Ardelean - 1967 partl(;lpéru tinerﬂor’ seri la rﬁnd,
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la impodobitul caprei, la ,,scoala” care se organiza intr-o casa anume pusa
la dispozitie sau inchiriatd de un sdtean si intretinuta in intreaga perioada
cu contributia tuturor celor ce alcatuiau ceata, cum stiu din satul meu natal,
Florestii Tecuciului. Totodata, intelegem de ce adesea, in jumatatea de jos
a Moldovei, printre cei care antureazd capra se numara si fata, flacaul
travestit, caruia ii revine 1n grija tot ce se leagd de tinuta personajului care
da si denumirea obiceiului. Confectionarii din hartie policroma i-a premers
folosirea ,,stramaturii”, obtinutd din tesaturd policroma.

In toate cazurile policromismul reprezentirii este imbogiatit de
podoabe aglomerate pe capul si trupul animalului figurat, concretizat in
beteald (aurie si argintie), siraguri de margele, hurmuz (margelute
marunte de toate culorile si formele), batiste, panglici, brose, insigne
pluriforme, flori de hartie, crengute de brad, staniol, oglinzi si oglinjoare,
ce dau efecte feerice, proiectand sursele de lumind in spatiul destinat
evolutiei spectacolului. Toate acestea sunt plasate mai ales pe portiunea
dintre coarne, croite pe masura ofertei posibile.

Din punctul de vedere al cromaticii bogate la care a ajuns capra la
romani, ea diferd mult de simplitatea $i monocromia care apare atat la
europeni (mai ales la maghiari), cat si la asiaticii din nord-estul
continentului. Aceasta ne vorbeste despre specificitatea dobandita
multimilenarei sale practicari. Ca acest fenomen are o vechime
incontestabila ne convinge faptul cd si inainte de descoperirea hartiei,
cum se mai petrec lucrurile si astdzi, oamenii din aceste locuri
confectionau corpul acestui animal folosind strdmatura multicolora.

Dacd acestea toate sunt observatii referitoare la alcatuirea
corpului caprei, despre felul cum este realizat capul animalului avem de
remarcat detalii deosebite. Credem a fi foarte veche imaginea mastii
mixte zoo-antropomorfa, caracterizatd printr-o mixturd intre figura
umand §i cea animalierd, care mai apare incd in Podisul Central
Moldovenesc (la Butea — Iasi) si mai spre sud (la Buda — Réchitoasa —
Bacau). Alcatuita prin suprapunere, aceasta etajeaza alternant cele doud
reprezentari, iar daca avem i1n vedere stravechea sa origine totemica,
sugereaza infruntarea dintre culturile cu divinitati reprezentate zoomorf si
antropomorf. Se pare ca, initial, a fost utilizata osatura unui cap de capra
si abia mai tarziu capul a fost confectionat din lemn mestesugit lucrat
incat falcile sa scoatd prin manevrare un ritm convertit intr-o
clampdneald care imbogateste expresivitatea Tn comunicarea intelesurilor
spectacolului. Cu ajutorul unei sfori, falca de jos — mobila — este lovita de
cea de sus. Acest mecanism simplu nu a existat dintru inceput, deoarece
la Broscauti — Botosani am Intalnit un cap sculptat in ciotul care sfarseste
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bata in partea de sus. Cand spectacolul incepe, interpretul ridicad mai intai
gulerul cojocului Tmbracat pe dos, se sprijind in partea din fatd si
figureaza animalul (simplu, rapid si deosebit de sugestiv, ornamentatia
lipsind cu desavarsire).

Aflandu-se intr-o permanentd devenire, Iintreg spectacolul,
inclusiv realizarea mastii, cunoaste modificari importante, incat nu ne-am
mai mirat cand la Grozesti — Bacdu, am intalnit chiar situatia in care
alaiul numit Capra nu mai numadra printre personajele sale tocmai capra,
aceasta fiind inlocuitad cu o papusa, pe care vataful o purta in buzunar si
numai cand ajungea la o gospodarie o agita deasupra portii in mana
ridicatd, intreband gazda: ,,primiti capra?”.

Cu sigurantd ca numarul ipostazelor particulare este mai mare. Nu
au fost descoperite si consemnate toate datele care sd permita
reconstituirea integrald a particularititilor prezentate. In orice caz, calea
parcursa in evolutia sa cunoaste atit ipostaze ca cea pomenitd mai sus,
precum i ca aceea intdlnita in 1966, la Mihail Kogalniceanu, in judetul
lasi, unde am vazut o constructiec cu totul particulard. Acolo era
cunoscutd ,,capra cu mai multe fete”: doud, patru, si sase, tinzand sa-si
comunice intelesurile pluridirectional, fapt care aduce aminte de
budismul asiatic, unde, cu ajutorul statuilor zeului venerat, prin
dedublare, se vizeaza si pretinde o audientd de mai mare deschidere,
indreptata spre puncte cardinale opuse. Sensul comunicarii, in cazul
respectiv, pare a precede categoric prin expresia lui zoolatra, culturile
antropomorfe. (Desi, pand acum, mentionam cu strictete sursele
documentare utilizate, de data aceasta renuntdm la procedeul respectiv,
din pricina dificultitilor cu care, la 75 de ani, nu mai dispunem de
posibilitatea de a-l aplica).

Ca pozitie, capra se prezintd — de asemenea — variabil. Cea mai
raspanditd si — se pare — mai veche este capra pe branci, adica imitand
indeaproape patrupedul, cum se Intampld in Bucovina si Transilvania,
unde echivalentul acestei masti este numit furcd. (Si in Muntenia brezaia
este masca ce figureaza un numar mai mare de animale.) In jumaitatea de
jos a Moldovei exista predominant capra in picioare, ceea ce reprezintd o
desprindere de realitate, o imagine mai ,,libera” a acesteia. Tot asa, rare,
dar nu putine, sunt cazurile cand apare capra pe prajina (cu capul indltat
mult de la trup, pentru a domina publicul), situatie consemnatd atat in
nordul judetului Vaslui, cat si in judetul Galati. (Si polonezii cunosc si
practici acest tip de constructie.) In sfarsit, tot mai des in ultima vreme,
intalnim capra stea, purtatd In mand si nu Imbrdcatd, care sugercaza
functii ritualice comune Intre masca de animal si obiectul stea.
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Probabil ca prin influentd de la alte jocuri dramatice cu masti
zoomorfe, cum sunt cele ale calului, berbecului, asistim adesea la
multiplicarea caprei Intr-un numar variabil de exemplare, cum se
intampld pe valea Tutovei si, uneori, in judetul Galati. Este posibil ca
multiplicarea caprei sa fi apdrut ca o consecintd a viziunii familiale
asupra acestui animal, fiindcd 1si afirmd prezenta in unele alaiuri, pe
valea Bistritei (la Borca — Neamt), atat tapul, cat si iedul sau iezii.

Etnomuzicologii sunt de parere cd ritmul aksak, care insoteste
obligatoriu melodia dupa care danseaza acest animal, cunoscutd astdzi
sub denumirea de ,,pristandaua” sau ,,musamaua”, din Asia si pand in
Europa centrald, este — de asemenea — un vestigiu oriental milenar.
Socotim insa hazardatd folosirea termenului de ,,influentd” si il acceptam
doar pe cel de ,,similitudine”.

Atragerea jocului caprei, ca si prezenta jocului calului in acelasi
repertoriu care imbogateste riturile funerare ale priveghiului, fapt
consemnat frecvent la romani, este dovada temeinicda a vechimii
manifestarilor respective.

Evoluat permanent, jocul caprei s-a convertit intr-un spectacol
complex atasdnd scenarii bine structurate in timp. Astfel, de la forma de
simpld scenetd in care personajele sunt doar capra si ciobanul (sau
insotitorul ) — existenta si astazi in foarte multe locuri si in tot spatiul
romanesc — a ajuns sa includa scene ca imbolndvirea si moartea aparenta
a personajului zoomorf si apoi negocierea lui spre vanzare, personajele
inmultindu-se corespunzator. Aceastd transformare s-a petrecut si in alte
jocuri dramatice cu masti zoomorfe. Candva, cauza imbolnavirii a fost
deochiul, intdmpinat cu un tratament corespunzator, aplicat de vrajitor.
Mai tarziu, explicatia data situatiei ivite a fost alta: stricand munca unui
cultivator, capra a fost sdgetatd de acesta. Si mai tarziu se fac promisiuni
imbietoare: aducerea unui tap. lar mai aproape de zilele noastre i se
fluturd declaratia: ,,Ta, ta, ta, caprita, ta! / Ca te-oi face presedinte / La
ladita cu placinte / Si te-oi face secretar / La ladita cu zahar!”, critica
sociala exprimandu-se si in cele mai neasteptate situatii. (Aceasta situatie
am Intalnit-o la una din fazele Festivalului de teatru popular, desfasurat la
Roman cu peste 35 de ani In urma, formatia provenind din comunele
apropiate orasului.)

Aceasta complexitate dobandita cu vremea a transformat jocul
intr-un adevdrat alai, asociind rand pe rand, mai justificat sau mai putin
justificat, personaje ca ofiterul (conducatorul alaiului), mosul, baba,
vanatorul, negustorul (de cele mai multe ori evreu sau — mai aproape de noi
— american), tiganul si tiganca, doctorul asistat de o sora medicala, frizerul,
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chiar reporterul, muzicantii (fluierarul, vioristul, flautistul sau acordeonistul,
tobosarul), in colectivitatile mai mari numarul lor intrecand 40 de persoane
(ca la Borca — Neamt). Pe masura acestor adaosuri, improvizatia s-a impus
cel mai adesea ca principal factor de Tmbogatire a dialogului, care apare nu
numai in plan verbal, ci si ca dialog de arte. Caci muzicii i se raspunde prin
dans si mimica, gestica da replici vorbelor rostite s.a.m.d.

in orice caz, alaiul caprei, prin marea sa vechime, este cel mai
indragit si mai bine pastrat in toate satele din Moldova. Lui ii revine prin
traditie, ITn mare masura, grija pentru activarea vietii sarbatoresti a satelor,
intre Craciun si Boboteaza. Acest lucru face ca si minoritatile, fiecare
dupa propria istorie, sa-1 aiba in repertoriul de datini, cum se vede si in
prezent, la Podu Iloaiei — lasi, unde 1ncd se mai organizeaza capra
tiganeasca, actorii improvizati folosind limba inteleasa de gazde.

De la capra cu strigaturi la capra p(i)esa, din punctul de vedere
al textului literar, drumul a fost lung si intortocheat, dar datina s-a
conservat viguros, ca o0 apa vie, i hu apare nici un semn ca va fi uitata
curand. Dimpotriva, sunt toate motivele sa asteptdm cu uimire innoirile
pe care le va capata in viitor.

Résumé

L’article ci —présent veut étre une synthése sur un trés vieux jeu dramatique a
masques zoomorphes : la chévre.

En utillisant des informations qui se référent surtout aux régions de
la Moldavie le matériel propose une approche comparative, en considérant aussi d'autres
régions, y compris d'autres pays européens. L auteur saisit des variantes différentes du
masque de chévre en fonction des matériaux utillisés pour le confectionner, de sa
chromatique aussi que de sa position pendant le jeu.

En préférant le terme de ,similitude” a celui d’ ,,influence”, qu’il trouve
inadéquat pour cet étude comparative, l'article essaie de saisir ’essence du scénario
roumain de ce jeu et ses transformations a travers le temps.



