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Abstract:

This paper examines the way curatorial practices and cultural
mediation use technology to connect contemporary art with the
public. There has been a lot of talk recently - both in enthusiastic and
dystopian terms - about the art of Artificial Intelligence (Al), which is
the result of a conglomeration of "visual situations", (art) Al that
produces novel but plausible images, believable but still fictitious
results, art that is constituted by technology. Through concrete
examples and case studies, the article highlights how technology has
transformed the process by which art is created, perceived and
interpreted, and highlights the ethical and practical challenges
associated with this technological evolution and inclusion.
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Traim Intr-o lume cu o atat de rapida si profunda transformare, incat am
devenit, cu totii, cu sau fard voia noastd, mai mult sau mai putin participativi,
creativi, ,designeri” ai unei lumi viitoare. Suntem toti, impreund, de la persoane

"Curator, Galeria Artep, lasi
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individuale la organizatii, firme, corporatii, institutii, comunitdti sau autoritati, useri
si creatori de continut, desenatori ai realitatii.

Descoperirile din ultimele decenii din domeniul neurostiintelor, precum si
noile tehnologii emergente din domeniul inteligentei artificiale, au schimbat, fara
indoiald, modul in care neraportdm la lumesila propria noastra umanitate. Probabil
cd cea mai spectaculoasa schimbare are loc insa in domeniul artelor, unde ne aflam
mai aproape ca niciodatd de o intelegere stiintificd aunora dintre cele mai specific
umane acte: creatia artistica si experienta esteticd.

Unul dintre fenomenele (artistice) care a stirnit recent numeroase
comentarii, atat in presa mainstream si social media, cat si in publicatiile stiintifice
sau in cele culturale, este Inteligenta Artificiala [IA]. Frenezia generatd de |A este in
bund madsura justificatd, caci, cel putin in domeniul artei, readuce in prim plan
intrebari majore privind originalitatea, unicitatea, auctorialitatea, sau aspecte ce tin
de etica si proprietatea intelectuald a obiectului artistic. Astfel, se poate discuta un
aspect important al practicilor artistice si mediatice din sfera IA, ceea ce poate fi
numit dimensiunea lor ,reziduald”. Mai exact, modul in care imaginile generate pe
platformele de IA preiau modele vizuale, pattern-uri mediale si motive culturale
deja in circulatie, sau cumva validate vizual, dar care sunt acum reconfigurate in
ipostaze inedite, compozitii surprinzatoare si de multe ori provocatoare. Nu e vorba
insd de o artd citationistd, pur si simplu, ci mai degrabd de un mecanism de
vizualizare care recurge si speculeaza automat elemente vizuale din baze de date si
arhive, care utilizeaza repere si ramasite ale imaginalului, dar si ale imaginarului,
reprezentdri din toate domeniile vizualitdtii si medialitatii. E o arta a derivarii, nua
excluderii, ar eferintei, nu a preludrii, unde manipularea si artificiul joacd un rol
central.

in absenta unui termen consacrat, a fost denumiti acest tip de vizualitate:
,imagini reziduale”. Termenul e imprumutat din stiintd, unde este utilizat in mai
multe domenii, cu sensuri diferite, atat in stiintele computerului si tehnologia
informatica (IT), cat si in domeniul psihologiei si neuro — stiintei. Un alt concept
inrudit, larandul lui important pentru definirea termenului propus de Horea Avram,
este cel de ,media reziduala”, folosit cu referire la acele manifestdri mediale care
indicd persistenta unor modele anterioare, dar nu dispdrute.

'Sintagma utilizatd de Horea Avram la Conferinta nationali Esteticd si Teorii ale Artelor (ETA), a 11-a editie, 22-23
Septembrie 2023, Cluyj.
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Acum, mai mult ca niciodata, pare ca sunt reiterate, simultan, scenariile
imaginate de Guy Debord, Jean Baudrilliard si Donna Haraway, in care realitatea
devine din ce Tn ce mai greu de distins de virtual, unde am devenit spectatorii
propriilor noastre vieti prin intermediul social media, dispunem de tehnologii care
ne permit fabricarea si trdirea a multiple vieti online si suntem martori la colapsarea
conceptului de timp?.

Aceasta noud existentd rizomatica, facilitatd de tehnologia aproape magica
a internetului, ne-a adus cu un pas mai aproape de idealul transumanist.
Accesibilitatea si, mai ales, indispensabilitatea smart phone-urilor a transformat
aceste device-uri in veritabile extensii ale omului contemporan, fixat perpetuu in
micul ecran luminos —accesul in zeitgeistul global.

Dincolo de scroll-ul infinit prin meme, fake news si selfie-uri ultra-editate, de
mesajele instante, de online shopping-ul terapeutic, in ultima perioadd am devenit
parcd si mai nedezlipiti de telefoane. Problema virtualitatii se configureazd, in
contextul filosofiei contemporane, ca una dintre cele mai provocatoare si, in acelasi
timp, dificile, teme de cercetare.

Pe de o parte, la nivel teoretic, aceasta notiune pune la Tncercare distinctiile
traditionale dintre potentialitate si actualitate, esenta si aparentd, copie si model,
punand astfel la Tncercare coordonatele teoretice in care estetica modernd s-a
dezvoltat. Pe de alta parte insa, la nivelul practicilor artistice, realitatea virtuald si
noii algoritmi de inteligenta artificiald definesc o noud paradigmad de creatie, pe care
am putea-o numi ,informationald”, constituitd n jurul datelor predisponibile si
automatizdrii procesului creator. Cu alte cuvinte, virtualitatea si, Tn special,
virtualitatea digitald, asa cum se defineste ea in contextul informaticii
contemporane se profileaza totodata ca mediu de creatie si paradigmad de intelegere
aobiectelor artistice.

Dar, in mdsura in care se poate argumenta cd orice estetica presupune - la
nivel explicit sau implicit o ontologie si 0 epistemologie, pentru a intelege mai bine
aceasta paradigmad a virtualitatii, trebuie dezvoltat un cadru teoretic coerent, in care
obiectele virtuale sa fie definite n ceea ce priveste trasaturile lor fundamentale din
punct de vedere ontologic, epistemologic si, nu in ultimul rand,estetic pentru ca
ulterior sa poata fi instrumentalizate Tn scop curatorial si in medierea culturald. Desi
ideea de virtualitate a mai fost tematizata in filosofia contemporana, cu implicatii

» oA

2Cf. Haraway, Donna: , The Promises of Monsters: A Regenerative Politics for Inappropriate/d Others”, in
Cultural Studies, ed. de Lawrence Grossberg, Cory Nelson & Paula Treichler, New York, Routledge, 1992.

40



Cristiana Ursache

importante pentru esteticd, la ganditori precum Henri Bergson, Gilles Deleuze,
Derrida sau Susan Langer, inca nuavemo ,estetica a virtualului” capabild sd se plieze
pe aporiile si provocarile ridicate de mediul digital si sd chestioneze noile abordarin
curatoriat si medere culturald.?

Aceastd schimbare de perspectiva asupra artei in postumanism este strans
legata de modul in care intelegem si experimentdm sensibilitatea umana.
Postumanismul aduce n prim-plan Tntrebari cu privire la ceea ce Tnseamna sa fii
sensibil si la modul in care tehnologia poate influenta si reconfigura aceastd
sensibilitate. Artistii exploreazd modurile in care tehnologia poate afecta perceptia
si emotiile umane, provocand reactii intense si emotionale.

Pe de o parte, postumanismul ridica Tntrebari cu privire la pierderea
sensibilitatii umane autentice si la alienarea de corp si natura in era tehnologiei.
Unele lucrdri artistice exploreaza anxietatea si disconfortul produse de aceasta
absentd a sensibilitdtii, invitd publicul sa reflecte asupra relatiei lor cu tehnologia si
cu propria lor umanitate.

Pe de altd parte, postumanismul deschide posibilitdti noi si provocatoare de
areconfigura si de a extinde sensibilitatea umana prin intermediul tehnologiei. Prin
intermediul artei, se exploreaza noile modalitati de a simti, de a experimentasidea
intelege lumea inconjurdtoare, aducandu-ne in contact cu dimensiuni si experiente
noi si neasteptate.

Cu toate acestea, sensibilitatea n ce constd? Ea este un factor potentat de
subiectivitate si ambele elemente (sensibilitatea si subiectivitatea) sunt
extraordinar de fluctuante si relative.

Dacd subiectivitatea este constituita dincolo de codurile culturale,
identitatea presupune relatia de apartenentd a unei persoane fata de o anumitd
colectivitate cultural codificatd. Am putea astfel afirma faptul ca, daci
subiectivitatea este lipsitd de esenta, identitatea presupune o anumitd reprezentare
despre individ pe temeiul unor insusiri specifice colectivitdtilor in care trdieste.
Aceasta distinctie nu este insa transantd, iar cele doud concepte sunt deseori
utilizate ca sinonime.

Pentru unii autori, precum Althusser, subiectivizarea presupune
recunoasterea unei pozitii sociale si a unui set de normesi coduri culturale, neputand
exista Tn afara limbajului. La randul sau, identitatea necesita localizarea culturald a

3Cf. Derrida, Jacques: L'Animal que doncje suis, Editions Galilée, Paris, 2006.
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unei persoane in termeni mai mult sau mai putin generici, fapt care poate sa
contribuie la procesul de subiectivizare prin intermediul acestor tehnologii ale
identificarii.

De pilda, in cultura vizuald contemporana, o persoand poate fi interpelata si
astfel pozitionatd ca subiect in multiple moduri, in functie de tipul de identitate care
i se propune: ca cetatean al unei anumite tdri (potrivit identitdtii nationale), ca
barbat sau femeie (potrivit identitdtii de gen), ca alb sau ca persoand de culoare
(potrivit identitatii rasiale), ca membru al unei anumite culturi (de pildd, ca
afro-american).

Arta postumanistd aduce Tn prim-plan intrebari profunde si provocatoare
despre sensibilitatea umani si relatia acesteia cu tehnologia. Ins, in urma acestei
accelerdri rapide ce se intampld de fapt cu viata? Este vorba despre un aspect studiat
de catre Rosi Braidotti in lucrarea sa The Posthuman. Ea exploreaza notiunea de
afectivitate si impactul acesteia in cadrul teoriei si practicii politice in contextul
postumanismului.®

Pentru a discuta punctual despre provocarile intampinate in subiectul
acestui articol, am ales sa detaliez ca exemplu un proiect care a presupus tehnologia
ca interfatd culturald in context postumanist si am etapizat gandirea curatoriald si
strategia de mediere culturali. incd de la inceputul anului 2022 planuiam alituri de
artistul Claudiu Ciobanu sd realizim Tmpreund o expozitie intr-un spatiu din
strdindtate. Pentru noi, era prima data cand organizam un proiect peste hotare.
Avand sprijinul permanent in consolidarea proiectului din partea Galeriei Artep din
lasi, fundamentul administrativ a fost manageriat de o echipa numeroasd, astfel
incat latura creativi si argumentativd ne-a revenit noud. Inainte de a contextualiza
si de prezenta proiectul si cum a prins contur, voi mentiona cateva cuvinte despre
artist.

Claudiu Ciobanu face parte din tandra generatie de artisti ieseni, fiind
absolvent al Facultdtii de Arte Vizuale si Design, Universitate Nationala de Artd
George Enescu din lasi. A urmat studii de picturd prin programul Erasmus, la
Universidad de Salamanca, Spania, unde a descoperit tehnici de pictura si desen
experimental. Studiile din Spania s-au finalizat cu un proiect expozitional de desene
care a fost selectat ulteriorin 2009 pentru expozitia Young Romanian Art10, Slightly
bored, curatoriata de Mircea Nicolae la Galeria Noua, Institutul Cultural Roman de

4 Althusser, Louis: Materialismul aleatoriu si Materialismul dialectic, Ed. Politicd, Bucuresti, 1975, p. 82.

5 Braidotti, Rosi: Postumanul, capitolul ,Life beyond Theory”, Hecate, Bucuresti, 2016, pp. 154-160
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la Venetia. A participat in diferite proiecte atat nationale, cat si internationale, fiind
prezent in expozitii din Israel, Washington, Berlin, Viena. in aprilie 2022 a fost
prezent la Galeria Artep cu expozitia Solaris, curatoriatd de Cristian Nae, unde ideea
declansatoare a fost o fictiune cu preocupari filosofice si aspecte ce tin mai degraba
de descoperirea sinelui ficind apel la trecut.

in proiectele sale se observi o amprenti a propriilor experiente, abordand
teme precum memoria, spatiul, timpul, realitdtile imaginare, toate acestea centrate
pe autoreflectie si introspectie. Cercetarea |ui nu se concentreaza pe emotia adusa
de opera sa, ci mai degrabd pe cdutarea adevdrului si incercarea de a ajunge la
claritate, acea sinteza posibil imposibild intre metafizicd si arta. Este preocupat sd
comunice aspecte relevante contextului actual si sa exprime un mesaj profund
despre lume in general, temele centrale fiind natura memoriei umane, limitele
comunicarii interumane, dar si teme precum schimbarea climaticd, scenarii posibile
pentru viitor sau modele sociale alternative.
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Memento Vivers
Veergiss nicht zu leben
Aminteste-ti o traiesti
Remember Lo Live

e i

Fig.1-4 Imagini din expozitia Memento Vivere, Institutul Cultural Roman de la Viena,
24 martie - 30 aprilie 2023

Din 2018, Galeria Artep aduce publicului iesean, cu predilectie, cei mai
apreciati artisti vizuali romani, in instalatii de picturd, sculpturd si fotografie
coordonate de curatori pasionati, instalatii corelate cu film de autor, cercetare si o
abordare convergenta asupra domeniului. Galeria Artep a propus publicului iesean
o serie numeroasd de artisti vizuali, precum: Felix Aftene, Stefan Caltia, Virgil
Scripcariu, Mark Verlan si Ghenadie Popescu, Matei Bejenaru, Nicu llfoveanu,
Claudiu Ciobanu, Miruna Radovici, Sorin Ilfoveanu.

lata ca aldturi de Galeria Artep, Claudiu Ciobanu si cu mine Tncepusem sa
conturam un nou proiect care incd nu avea un titlu. Eu ma ocupam de cercetarea
teoretica pentru a veni in sprijinul artistului pentru conceperea argumentului
expozitiei. Artistul lucra la o serie de picturi in ulei pe panza care purtau denumiriin
latind. Tn timp ce parcurgeam o bibliografie stufoasi pe tema postumanismului —
tema agreatd impreuna cu artistul —am hotarat sa imi dedic timpul unei cercetari
amanuntite. Astfel, disertatia am ales sd o dedic temei postumanismului astfel incat
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sa pot avea timp suficient sd desfdsor cercetarea pentru aceasta precum si pentru
noul proiect alaturi de Galeria Artep.

Prin urmare, voi detalia procesul de realizare a expozitiei, din statdiul sdu de
concept si pand la incheierea ei. In urma propunerii temei si a echipei de lucru, a
revenit in sarcina mea si a Galeriei Artep sd identificdim un spatiu international
potrivit nevoilor noastre. Astfel am Tnaintat solicitarile citre Insitutul Cultural
Roman din Viena pentru a lansa expozitia in martie 2023 — moment in care noi
consideram cd proeictul este bine definit si poate fi desfasurat in strdindtate.

Timp de cateva luni artistul Claudiu Ciobanu a lucratin atelierul sdula o noud
serie de lucrari pe tematica postumanismului, timp in care, eu in calitate de curator
al viitoarei expozitii, aprofundam cercetarea vizavi de subiect. Planificasem o serie
de Tntaniri in atelierul artistului pentru a fi la curent permament cu ce lucreaza si
pentru a Tmpartasi noutdtile descoperite. Tot in cadrul acestor intalniri ne
propuneam diverse modalitati de expunere Tnsd doar la nivel imaginativ, fard a fi
vorba despre un design expozitional.

latd cd usor-usor, proiectul a prins contur, astfel i-am dat denumirea -
Memento Vivere. Perioada expozitiei am stabilit-o precis 23 martie —30 aprilie 2023,
o expozitie a artistului Claudiu Ciobanu curatoriata de (mine) Cristiana Ursache la
Insitutul Cultural Roman de la Viena. Memento Vivere este o expozitie care provoaca
sa luam 1n considerare implicatiile conditiei postumane si modurile in care
tehnologia ne influenteaza vietile si ne modeleaza viitorul. Totodatd, propune sa
prezinte perspectiva in care pictura contemporana poate fi folosita ca mijloc de
explorare a filosofiei postumaniste. De ce postumanismul? Pentru ca ridicd tntrebari
etice cu privire la utilizarea si controlul tehnologiei si impactul acesteia asupra
societdtii, Tn ansamblul ei. Mai mult, abordeaza situatii posibile Tn mod pragmatic si
observd atent evolutia relationirii dintre om si tehnologie. In ultimii ani aceasta
relatie a suferit modificdri majore si decisive pentru viitorul nostru ca societate, fapt
demonstrat de atitudinea luata in contextul global generat de Covid 19.

Pandemia a evidentiat pregnanta acestor intrebari, in special in ceea ce
priveste aspecte precum modul in care viata umana este modelatd de tehnologie. Cu
putin efort, a devenit firesc ca job-ul sd se desfasoare online, ca educatia sa fie prin
intermediul unui ecran si chiar si sportul sd poata fi facut de la distantd. Pe masurd
ce utilizarea tehnologiei continud sd se extindd si sd evolueze, filosofia postumanista
poate oferi o perspectivd valoroasd pentru abordarea acestor preocupdri etice si
pentru a observa daca tehnologia este utilizata Tn moduri in care se are in vedere, cu
adevdrat, bundstarea umana.
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Fig. 5-6 Imagini din expozitia Memento Vivere, Institutul Cultural Roman de la Viena, 24 martie - 30
aprilie 2023
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Este clar cd filosofia postumanista a devenit relevanta in societatea
contemporand, faptobservatin mod anticipativ de cercetatori precum Rosi Braidotti
care abordeaza acest subiect intr-un mod analitic si nu utopic chiar de la inceputul
anilor 2000. insd postumanismul a dep3sit granitele filosofiei si se regdseste tot mai
desin artele vizuale in posturi critice, utopice, provocatoare sau imaginative.

In contextul post-pandemic actual, un proiect expozitional care exploreaza
postumanismul prin pictura contemporana ar putea oferi o modalitate puternicd si
stimulatoare de a aborda activ aceste probleme si de a incuraja reflectia asupra
modurilorin care tehnologia ne transformdintelegerea a ceea ceinseamnda fiuman
nudoar din punct de vedere general, cisi individual, de la persoana la persoana.

Artistul Claudiu Ciobanu exploreaza temele postumaniste, cum ar fi
estomparea granitelor dintre fizic si digital, impactul tehnologiei asupra abilitatilor
noastre cognitive, implicatiile etice ale progreselor tehnologice si modul in care se
modeleaza viitorul prin copiii nostri.

Pe parcursul expozitiei, vizitatorii au fost incurajati sd se gandeasca critic la
modurilein care tehnologia ne influenteaza vietile si ne modeleaza viitorul. Lucrdrile
expuse 1i vor provoca pe vizitatori sd ia in considerare implicatiile conditiei
postumane si sa se gandeascd la modalitdtile prin care putem naviga prin peisajul
tehnologicin rapida evolutie.

O alta fatetd a acestui subiect pe care o exploreaza Claudiu Ciobanu este
impactul tehnologiei asupra societatii si culturii. El spune ca interferenta dintre om
si tehnologie presupune o oportunitate de a trdi in eternitate. Artistul considera cd
telul acestei relationari este de a prelungi viata si nicidecum de a-i scddea calitatea.
Cu o viatd prelungita dezvoltarea cognitiva are de castigat. Cu ajutorul interventiei
tehnologieiasupra corpului uman, se va determina o situatie de tip Memento vivere.
Moartea este vazutd, in acest context, ca o eroare mecanica a corpului uman. Cu
ajutorul stiintei insa, pe viitor aceasta eroare nu va mai exista si se va putea prelungi
viata.

Expozitia ainclus o sectiune dedicatd instalatiilor interactive si imersive care
vor permite vizitatorilor sa experimenteze conceptele postumaniste intr-un mod
tangibil si totodata imaginativ. Aceste instalatii au fost concepute pentru a incuraja
vizitatorii sa se implice intr-un mod experimental. Altfel spus, existd un locin galerie
in care viziatorii pot sa se bucure de spatiul expozitional si sd lucreze cu text pentru a
da chiar ei un raspuns la intrebdrile despre viitorul nostru in relatie cu
postumanismul.
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Memaorto Vivsre
Wesrggiss Micht zu lober
Arninzoyle-ti 5o traesti
Remember o liva
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Fig. 7-8 Imagini din expozitia Memento Vivere, Institutul Cultural Roman de la Viena, 24 martie - 30
aprilie 2023

Memento vivere a fost o0 expozitie care isi propune sa prezinte modul in care
pictura contemporana poate fi folosita ca mijloc de explorare a filozofiei
postumaniste adoptand o atitudine utopica cu privire la ce forma va lua viitorul in
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urma contextului global pandemic. Prin intermediul acestei expozitii, vizitatorii au
vdzut cum este reprezentata conditia postumana in arta contemporana si au avut
ocazia sd se gandeasca la implicatiile tehnologiei asupra experientei umane de la
individ la individ. Artistul vorbeste despre relationarea in contextul dat si despre
comunicare, referindu-se la intersectia dintre tehnologie si limbaj. in arta
contemporana se folosesc elemente bazate pe text pentru a critica cum tehnologia a
schimbat felul in care comunicam si accesam informatii. Artistii fac referinta la
tehnologie ca fiind un mod de a schimba gandirea si procesarea informatiilor si
impactul acestora asupra abilitdtilor noastre de a intelege lumea dinjur.

Claudiu Ciobanu transforma ideea de comunicare de la text |a gest iar acest
lucru se reflecta Tn singura lucrare cu doud personaje din expozitie — mama si fiica.
Prin simplul gest al unei Tmbrdtisdri materne, artistul cuprinde o comunicare
ancestrala profundd care nu poate fi niciodata substituitd de tehnologie.
Comunicarea prin atingere si prin experienta apropierii de celalalt este cea care te
determinad sa iti doresti sd traiesti, sa iti amintesti sa simti— Memento vivere.

Sensibilitatea si afectivitatea umand reprezinta un aspect central al fiintei
noastre umane. Aceste trasaturi ne permit sa experimentam si sd exprimam emotii,
sa fim empatici si sd ne conectdm la nivel profund cu ceilalti atat la nivelul
comunicarii catsi in privinta dezvoltarii intelectuale (arta relationald).

Cu toate acestea, in era tehnologiei, suntem tot mai expusi la un exces de
informatie si la interactiuni digitale impersonale. Tehnologia poate oferi confort si
eficientd, dar nu poate reproduce complexitatea si profunzimea experientelor
umane. Sensibilitatea si afectivitatea ne permit sa resimtim si sa reactiondm la
emotiile si nevoile celor din jurul nostru, iar aceasta nu poate fi inlocuitd de
tehnologie. Tehnologia poate fi un instrument util, dar nu poate oferi aceeasi
calitate a relationarii ca si interactiunile umane autentice.

Intr-o epocd a vidului in continud expansiune, este necesar si ne reamintim
ca suntem fiinte umane si cd sensibilitatea si afectivitatea noastrd sunt calitati
inestimabile. Trebuie sa acorddm atentie dezvoltarii acestor trasaturi si sa le
valorizam in relatiile noastre interumane. Tehnologia poate aduce multe beneficii,
dar nu poate inlocui legaturile autentice si relationarea umana.
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