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Abstract:

The paper presents the experience gained by the specialists of
"Moldova" National Museum Complex of lasi as partners involved in
the implementation of the project "Codes of Cultural Heritage"
(acronym CCH) funded under the Erasmus+ program, Key Action 2 —
Cooperation Partnerships in the field of School Education and carried
out between December 2022 and November 2024. The fundamental
premise on which the objectives of the project were built was that, in
the field of school education, cultural heritage has an enormous
potential that can contribute essentially to the construction of the
concept of European citizenship. Involving partners from six
countries, the project was equally aimed at young people in the 12-15
age group and their trainers, teachers or museum educators.

Rezumat:

Lucrarea prezintd experienta acumulatd de cdtre specialistii
Complexului Muzeal National ,Moldova” lasi ca parteneri implicatiin
realizarea proiectului ,Codurile Patrimoniului Cultural” = ,Codes of
Cultural Heritage” (acronim CCH) finantat in cadrul programului
Erasmus+, Actiunea Cheie 2 — Parteneriate de cooperare in domeniul
Educatiei Scolare si desfdsurat in perioada decembrie 2022 -
noiembrie 2024.

'Sef al Muzeului de Istorie a Moldovei din cadrul Complexul Muzeal National ,Moldova” lasi (CMNM).
i Sef al Sectiei Mediere culturald, proiecte, marketing, din cadrul CMNM.
it Educator muzeal in cadrul Sectiei Mediere culturald, proiecte, marketing, din structura CMNM.
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Premisa fundamentald pe care au fost construite obiectivele
proiectului a fost aceea cd, in domeniul educatiei scolare, patrimoniul
cultural are un enorm potential care poate contribui esential la
construirea conceptului de cetatenie europeand. Implicand parteneri
din sase tdri, proiectul a fost destinat in egald mdsurd tinerilor din
grupul de varstd 12-15 ani si formatorilor lor, profesori sau educatori
muzeali.

Keywords:
Proiect, Erasmus, educatie, patrimoniu, UNESCO

Cuvinte cheie:
Project, Erasmus, education, heritage, UNESCO

In perioada decembrie 2022 - noiembrie 2024, Complexul Muzeal National
,Moldova” lasi a fost partener la realizarea proiectului ,Codurile Patrimoniului
Cultural” = ,Codes of Cultural Heritage” (acronim CCH) finantat in cadrul
programului Erasmus+, Actiunea Cheie 2 — Parteneriate de cooperare in domeniul
Educatiei Scolare (cod proiect 2022-1-R001-KA220-SCH-000085067).

Patrimoniul cultural al Europei este un mozaic bogat si divers de expresii
culturale si creative, o mostenire lasatd de generatiile anterioare de europeni pentru
cele viitoare. Acesta include situri naturale, construite si arheologice, muzee,
monumente, opere de artd, orase istorice, opere literare, muzicale si audiovizuale,
precum si cunostintele, practicile si traditiile cetatenilor europeni'.

Cunoasterea patrimoniului cultural, a mostenirii trecutului constituie un
mijloc eficient de a depdsi granitele permitand descoperirea reciproca si interactiuni
diverse care faciliteazd integrarea si comunicarea eficienta.

Valorizand si potentand aceste afirmatii axiomatice, proiectul ,Codurile
Patrimoniului Cultural” a fost conceput avand ca fundament ideea c&, in domeniul
educatiei scolare, patrimoniul cultural are un enorm potential care poate contribui
esential la construirea conceptului de cetatenie europeand, concept care se bazeaza
pe valoarea diversitdtii culturale si — Tn acelasi timp — permite indivizilor sa-si
construiascd si modeleze propriile identitdti, la diferite niveluri.

"https://culture.ec.europa.eu/ro/policies/selected-themes/cultural-heritage.
p: p p g
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Coordonatorul acestui proiect a fost Scoala Gimnaziald nr. 117 din Bucuresti
(Romania) in colaborare stransa cu o asociatie cu profil cultural si educational din
Istanbul (Turcia), Istanbul STEAM Bilim Teknoloji Egitim Kiiltiir Sanat Dernegi.

Parteneri in cadrul proiectului au fost alte doud institutii de invdtamant,
Ecole Fondamentale de I'Héliport din Bruxelles (Belgia) si Grupul de Scoli Alberto
Sampaio din Braga (Portugalia). La acestea s-au addugat doud mari institutii
muzeale din lasi (Romania) si Varna (Bulgaria), Complexul Muzeal National
,Moldova” lasi si Varna Regional Museum of History.

Un partener special a fost Centrul de fotografie experimentalda Adams din
Roma (Italia), care a avut un rol important in mediatizarea prin imagine a diferitelor
obiective si activitati ale proiectului.

Obiectivele acestui proiect au avut doud grupuri tintd importante: pe de o
parte tinerii, adolescenti — grupa de varstd 12-15 ani, cei care descoperd acum lumea
singuri sau alaturi de adulti, fie ei familie sau profesori/ formatori; pe de alta parte
profesorii si educatorii muzeali, formatorii, cei care lucreaza cu tinerii adulti, cei al
cdror rol este acela de a forma constiinte si de a antrena minti.

Obiectivele generale ale proiectului au fost:

e Aprofundarea cunostintelor despre valoarea sociald si educationala a
patrimoniului cultural european;

e Imbunititirea interactiunii adolescentilor cu creativitatea, arta si cultura;

e Dezvoltarea de continut digital, pe baza tehnologiilor si practicilor folosite
in promovarea patrimoniului cultural.

Mai specific, obiectivele urmarite tn cadrul proiectului au fost urmatoarele:

e Promovarea valorii sociale si educationale a patrimoniului cultural si a
contributiei acestuia la incluziunea sociald si construirea unei cetdtenii
europene bazata pe valoarea diversitatii culturale ca mostenire a
identitatilor locale si a vechilor migratii, cu participarea scolilor, muzeelor,
asociatiilor si organizatiilor de artd;

e Crearea si dezvoltarea unei metodologii educationale inovatoare adresate
grupei de varstad 12-15 ani, avand ca scop promovarea implicdrii active a
elevilor/ profesorilor in construirea unor cai de descoperire si interpretare a
patrimoniului cultural utilizand coduri si aplicatii AR si VR;

e Promovarea dezvoltdrii unor competente si abilitati cheie in randul elevilor
si profesorilor, cum ar fi spiritul de initiativa si comunicarea in limbi strdine,
abilitatile civice si sociale, constientizarea si exprimarea culturald prin
invatarea in muzee, studierea obiectivelor din lista patrimoniului cultural
UNESCO ale partenerilor si nu numai.
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e Creareasidigitizareade continut pentrua promova cunoastereasiturilordin
lista patrimoniul cultural UNESCO si valorificarea in forma unor hub-uri
(CCH-HUBS: AR/ VR Hub; Museum Hub, Art Hub; Unesco Cultural Heritage
Hub; School Activity Hub).
in acord cu aceste obiective, gama de activititi organizatd in timpul

desfasurarii proiectului a fost extrem de variata.

Trebuie mentionate in primul rand intalnirile de proiect desfasurate in
fiecare dintre cele sase tdri participante, la Bucuresti, Roma, Bruxelles, Braga, Varna
si Istanbul. La unele dintre acestea au participat doar formatorii, la altele, alaturi de
adulti au fost prezenti si elevi.

Cele mai numeroase activitdti au fost cele educative, implicind in mod direct
tinerii, incluzand fie workshopuri variate realizate in scoli sau in muzee, fie webinare
cu audientd Tn toate tarile participante si chiar excursii de studiu si exemplificare a
aspectelor teoretice abordate in cadrul intilnirilor de proiect sau in contextul
activitatilor denvatare (figura 2). Educatorii si pedagogii din muzee au realizat planuri
de lectii, sistematizate tematic, destinate formatorilor (care au fost incdrcate pe
platforma CCH-HUBS si, care au fost incluse si in volumul intitulat ,An Educational
Toolkit for School Teachers and Museum&Cultural Organization Trainers”, publicat
prin Editura Palatul Culturii), dar si scurte filme de prezentare a unor obiective
culturale sau cu tematica implicand protejarea patrimoniului (Figurile 4-6).

Au fost realizate numeroase activitdti de diseminare extrem de variate, fie
organizate si directionate special, fie comunicdri si prezentari in cadrul unor
conferinte si sesiuni stiintifice.

Nu in ultimul rdnd, toate aceste demersuri si activitdti au fost prezentate
succint intr-un Newsletter realizat cu regularitate (Figurile 1, 3). Detaliat, ele sunt
reunite pe un web site — https://www.codesofculturalheritage.eu/ — unde pot fi
umarite progresiv toate activitdtile din cadrul proiectului dar si continutul digital
creat special destinat a promova si proteja patrimoniul cultural reunit sub forma
CCH-HUBS.

Cele mai numeroase activitdti din cadrul proiectului au vizat patrimoniul
mondial UNESCO, care a fost si exemplificat pe hdrti digitale realizate de fiecare din
partenerii proiectului.

Asa cum este stipulat Tn ,Conventia protejdrii patrimoniului mondial,
cultural si natural” adoptata de UNESCO fin 1972 si acceptatd de Romania prin
Decretul nr. 187/1990, patrimoniul mondial UNESCO desemneazda ansamblul
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bunurilor culturale si naturale care prezintd o valoare exceptionald pentru
mostenirea comund a umanitatii®.

Subliniem faptul cd notiunea de patrimoniu s-a extins considerabil in
ultimele decenii. In 1994, UNESCO a lansat Strategia Globald pentru o Listd
echilibrata, reprezentativd si credibild a Patrimoniului Mondial (,Clobal Strategy for
a Balanced, Representative and Credible World Heritage List”), cu scopul de a
extinde semnificatia definitiei de patrimoniu mondial si de a valorifica, intr-o mai
mare masura ca pana atunci, diversitatea culturald si naturald a lumii®.

Totdin nevoia de a redefini conceptul de patrimoniu, aducand recunoastere
tuturor formelor de diversitate culturala si de expresie creativd a umanitatii, nu doar
celor materiale, UNESCO a adoptat, in 2003, prin Conventia pentru salvgardarea
patrimoniului cultural imaterial, si termenul de Patrimoniu cultural imaterial*.

In urma acestor initiative, pe linga ansamblul bunurilor materiale si
culturale de o valoare universald exceptionald, patrimoniul UNESCO cuprinde in
prezentsi totalitatea celor mai importante situri naturale, semnificative din punctul
de vedere al unicitdtii peisajelor, al biodiversitatii, fenomenelor fizice sau proceselor
geologice in urma cdrora s-au format, precum si vestigii subacvatice. La acestea se
adaugd, ca patrimoniu imaterial, traditiile si expresiile culturale si artistice orale,
inclusiv limba ca mijloc al mostenirii culturale intangibile; artele spectacolului;
practicile sociale, ritualurile si evenimentele festive; cunostintele si practicile legate
de naturd si univers si meseriile si mestesugurile traditionale.

Peintreaga perioadd de derulare a proiectului, echipa de la Complexul Muzeal
National ,Moldova” lasi a inclus patru membri — Coralia Costas si Camelia-Oana
Livadariu din cadrul departamentului Relatii Publice, Oana Dragota de la Muzeul de
Arta si Senica Turcanu de la Muzeul de Istorie a Moldovei — aldturi de care si-au adus
punctual contributia si alti specialisti (Mihaitd-Liviu Chelarusi Vlad Alui Gheorghe).

In acord cu obiectivele proiectului, activitatile noastre au avut drept scop, in
primul rind, promovarea patrimoniului UNESCO din Romania. in al doilea rand,
avand ca focus descoperirile arheologice care polarizeazd atentia publicului de toate
varstele, activitatile noastre s-au indreptat si spre constientizarea eforturilor care
trebuie facute continuu — si de cdtre toate categoriile de varsta — pentru protectia
patrimoniului fie el natural, cultural material sau imaterial.

Am creat cu totii continut digitizat variat in forma si modalitdti de realizare
care a fost inclus in CCH-HUBS. in echip3, am realizat si un film de prezentare al

2 https://www.cultura.ro/unesco.

3 https://www.mae.ro/node/55173.

4 https://legislatie.just.ro/Public/DetaliiDocument/67741. Conventia pentru salvgardarea patrimoniului
cultural imaterial a fost acceptatd de Romania prin Legea nr. 410/2005.
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experientelor noastre (Figura 15). Camelia Livadariu si Mihditd-Liviu Chelaru,
pedagogi muzeali, au realizat mai multe planuri de lectii. Unele dintre acestea au
avut ca tematica patrimoniul imaterial cu un focus special pe Martisor si practicile
traditionale asociate zilei de 1 Martie® (vezi Anexa 1) (Figurile 12-14).

in mai 2023 in cadrul unui webinar accesibil din toatd lumea, echipa de la lasi
a prezentat obiectivele apartinand patrimoniului UNESCO din Romania cu o privire
speciald asupra ultimei intrate pe lista patrimoniului imaterial, cimasa cu altita®. In
acord cu datele cunoscute’, prezentarea a inclus un excurs istoric care a fost ilustrat si
cu numeroase imagini ale unor piese din patrimoniul muzeelor din lasi (Muzeul de
Artd si Muzeul Etnografic al Moldovei), dar si cu prezentarea unor activitati
desfdsurate in incinta Complexului Muzeal National ,Moldova” lasi (Figurile 7-11).

iniunie 2024, la Palatul Culturii din lasi a fost realizat un workshop destinat
profesorilor de istorie avand ca temad protejarea patrimoniului si in special a celui
adus la lumina de cercetarile arheologice prilejuite de dezvoltarea urbanistica,
cercetdri care iau din ce Tn ce mai mare amploare n ultimele decenii (Figurile 16-17).
intalnirea a inclus si o parte interactivd realizatd prin intermediul aplicatiei
menti.com conceputa de cdtre Coralia Costas, pentru a sonda perceptia conceptului
de patrimoniuin randul participantilor la eveniment.

Fard nici un dubiu, proiectul ,Codes of Cultural heritage” si-a atins obiectivele!

La finalul acestei experiente, tinem sa subliniem faptul ca un astfel de proiect
cu obiective generale si specifice extrem de cuprinzdtoare ne-a permis noud
participantilor, atat formatori (profesori sau educatori muzeali) cat si elevi — sd
lucrdm Tmpreund cu rezultate notabile pentru un obiectiv comun: cunoasterea si
promovarea patrimoniului cultural specific fiecarei tari.

Activitdtile desfdsurate pe parcursul proeictului au facilitat dialogul
intercultural si auincurajat respectul reciproc dintre indivizi si pentru alte moduri de
viatd. Constientizand faptul ca educatiajoaca un rol esential in protejarea mostenirii
culturale, echipele din cele sase tari au reusit sa-si transmita reciproc date esentiale
despre elementele care particularizeaza mostenirea lor culturald ancestrale, in fata
globalizarii accentuate care constituie trasatura definitorie a lumiiin care traim.

S Martisorul a fostinscris, in anul 2017, in Lista Reprezentativd a Patrimoniului Cultural Imaterial al
Umanitatii, dupd o candidaturd comund a Romaniei, Bulgariei, Macedoniei si Republicii Moldova.

¢, Arta cdmasii cu altitd —element de identitate culturald in Romania si Republica Moldova” a intrat pe Lista
reprezentativa a patrimoniului cultural imaterial al umanitatii din 1 decembrie 2022 (vezi https://www.cnr-
unesco.ro/ro/activitate/arta-camasii-cu-altita-in-patrimoniul-unesco).

7 https://patrimoniu.ro/images/imaterial/camasa-altita/camasa-altita.pdf.
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ANEXA1

Plan de lectie
Atelier de mdrtisoare
Educator muzeal: Livadariu Camelia

Durata: 60-90 de minute

Grupa de varsta: 10-15 ani

Disciplina: educatie muzeala

Aria curriculara: etnografie, traditie si mestesug

Subiect: confectionarea de mdrtisoare

Tipul atelierului: mixt (teoretic si practic)

Scopul atelierelor: imbunatatirea interactiunii elevilor cu creativitatea, arta
si cultura; aprofundarea cunostintelor despre valoarea sociald si educationald a
patrimoniului cultural european; cunosterea patrimoniului cultural imaterial;
dezvoltarea imaginatiei creatoare si a sensibilitdtii artistice; incredere in fortele
proprii si Tn manuabilitate.
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Obiective operationale:

01. Realizarea martisoarelor traditionale respectand etapele si tehnica de
lucru;

02. Dezvoltarea capacitdtilor motrice;

03. Dezvoltarea capacitatii de a realiza un martisor prin tehnica prezentata;
04. Dezvoltarea imaginatiei creatoare si a sensibilitatii artistice;

Os. Formarea si dezvoltarea capacitdtilor de a intelege si a aprecia traditia si
frumosul din arta mestesugului;

06. Analiza comparativa a lucrdrii proprii si ale celorlalti participanti,
raportata la criteriile de evaluare precizate.

Strategii didactice:
Tipul de experienta de invatare: prin exersare;
Metode si procedee: explicatie, conversatie, dialog dirijat, observatie,
demonstratie, exercitiu, muncd independenta, (auto)analiza;
Transmiterea informatiei: oral, vizual si demonstrativ prin: vizitd ghidatd a
expozitiei ,Sarbatoarea in sat. Spiritualitate si artd”, la Muzeul Etnografic al
Moldovei;
Moduri de organizare a invatarii: frontal, individual.

Resurse
Temporale: 60-90 de minute;
Umane: 10 persoane;
Materiale: suporturi de lemn, ate colorate, foarfece, culori acrilice,
pensoane, hartii colorate, pahare cu apd, creioane colorate, sarma plusata
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Scenariul activitatii

Momentele Activitatea educatorului Activitatea Metode Evaluare
lectiei muzeal participantilor
1.Momentul  |Asigurarea conditiilor Se pregatesc Conversatie
organizatoric  |necesare buneidesfasurdri |pentruinceperea |Observatie
(3min) a lectiei. atelierului.
Verificarea materialelor Isi las3 hainele si
necesare, stabilirea linistii si |gentile la cuier.
aordinii.
2.Captarea Captarea atentiei seva face |Dialog Explicatie
atentiei printr-un scurt istoric al
(5 min) cladirii. Explicatii Observatie
Se punintrebdri |Raspuns
Anuntarea obiectivelor Evaluare
urmadrite pe parcursul oralg, frontala
atelierului. siindividuala.
3. Oferirea Seincepe atelierul printr-o  |Ascultd, se Explicatie Observare
informatiilor  |discutie despre patrimoniul |informeazd, pun sistematica.
plastice si imaterial, anotimpul intrebari. Conversatie
istorice pe primavard si legdtura Facasocieri.
parcursul vizitei |acestuia cu mdrtisorul. Raspund la Observatie
in expozitie Serealizeazd o prezentare |intrebari.
(10 min) n expozitia ,Sarbatoarea in
sat. Spiritualitate siartd”, la
Muzeul Etnografical
Moldovei.
Seface unscurtistorical
martisorului cuaccent pe Evalvuare .
legdtura cromatica si o.rg Ia,. frontala
’ siindividuala.

spirituald dintre costumele
populare si martisoarele
traditionale ludnd in calcul
zona de provenientd a
costumelor populare,
motivele regasite, sursele
deinspiratie, materiale si
modul de realizare.
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4. Introducerea

Organizeaza participantii la

lau locla mesele

Directionare

insalade mese pentru lucrul catre care au fost
educatie individual. indrumati.
muzeald
(2 min)
Fiecare Distribuirea obiectelor Ascultd, vad, Vizuale Evaluare orala
participant necesare activitatii recunosc tehnici, |Observatie sivizuala.
primeste educationale. procedee. Conversatie
obiectele
necesare pentru
realizarea Analizeazasi
martisorului. recunosc
(3min) obiectul.
Executarea Seexplicasiinacelastimp  |Participantii Conversatie
lucrarii demonstreazi etapele realizeaza Exercitiu
(42 min) credrii unui martisor n lucrareain timp ce|Activitate
funtiede modelulalesde  |educatorul individuald
cdtre participantiin muzeal continud
momentul programarii sa explice sisd
atelierului. demonstreze daca
este cazul.
Sevaincerca stimularea Evaluare
increderii participantilor, practica.
incurajandu-i.
Se reiau explicatiile dacd nu
au fostintelese si vor fi
ajutati participantii care
intdmpind dificultati, mai
ales laalesul firelorsi
crearea papusilor de atd.
5. (Auto)analiza Tncurajeazé exprimarea Ascultd Conversatie Observare
lucrdrilor liberd si analiza. Analizeaza Interactiune sistematica
(10 min) Dezbate Comparatie Evaluarea
orald
6. Incheierea Se vor face aprecieri asupra Conversatie Observare
activitatii desfasurarii lectiei, asupra sistematica
(5min) cunostintelor insusite de

cdtre participanti.
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Co-funded by the i, &
- SR el CGH TS e - B0
of the European Union ! Codes of Cubural Herkage

Codes of Culbural Heribage

NEWSLETTER 1

March, 2023

For Immediate Release

CODES OF
CULTURAL
HERITAGE
PROJECT
LAUNCH

Figura1
Primul newsletter. Pe coperta, participantii la prima intalnire de proiect
desfasurata la Bucuresti in martie 2023.

Figura2
Participanti la cea de-a doua activitate de invdtare desfdsurata la Bruxelles in decembrie 2023
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- Newsletter 9 ..

Codundad by 2022-1-RO01-KA220-SCHOO0085067 Codes of Culural Herlbage

the European Union

FINAL TPM IN
ISTANBUL

We warmly welcome the followers of
the Codes of Cultural Heritage project
o the 9th issue of our newsletter!

Qur final project meeting took place in
Istanbul on the 17th and 18th of
September 2024, with full participation
from all partners. We successfully
completed most of the project tasks
and focused on Work Package 5 (WP5)
planning. During the meeting, we set
dates for all dissemination activities,
multiplier events in each partnering
country, and finalized additional lesson
plans and inclusive piloting events.
Additionally, we had the pleasure of
visiting two of Istanbul's iconic cultural
sites—the Istanbul Archaeological
Museum and the Galata Tower.

OCTOBER,2024

-

g B L - Wil \
https://www.codesofculturalheritage.eu CCH - HUBS (CCH-HUBS.COM)

4

Figura3
Ultimul newsletter. Imagini cu participantii la ultima intalnire de la finalul proiectului, desfasuratd in
septembrie 2024 la Istanbul.
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Co-funded by the. :
Erasmus+ Programme -
of tho European Union

EACHING Dip,

WERITACE T AcT

(“\;(\l\’-ﬂ“" THE LOWER SECONDARY g, (;L o,
FOF \DER THE ERASMUS: ppope (5
+cODES OF CLTURAL HERppy,. .

Figura4 Figuras
Imagine de prezentare a conceptului didactic Coperta volumului continand kitul educational
pentru predarea patrimoniului cultural in scoli. creat in cadrul proiectului si publicat prin Editura

Palatul Culturii din structura Complexului
Muzeal National ,Moldova” lasi.

O 8 Dol o o n;—_,;‘-_—_—_-
MUSIC AMD DANCE LAMGUAGE HUE FOOD HUB

LESSOMN PLANS LESSOM PLANS

e —

LESSOM PLANS

AN o N L

Figura 6
Planurile de lectii destinate formatorilor din institutii de invatamant si muzee create in in cadrul
proiectului au fost dezvoltate in hub-uri.
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Theodor Aman (1831-1891)
Union of the Romanian Principalities (1857)

Constantin Daniel Rosenthal (1820-1851) Art Museum of lasi

ary Romania (1850}

Figura7
Imagine din timpul webinarului sustinut de reprezentantii Complexului Muzeal National ,Moldova”
despre importanta cunoasterii patrimoniului si a predarii acestuia in scoli.

Figurile 8-9
Cdmasa cu altitd, inclusd in lista Patrimoniului Mondial UNESCO, exemplificatd prin imagini din
expozitia de la Muzeul Etnografical Moldovei lasi.

202



O experienta Eramus+: Proiectul ,Codurile patrimoniului cultural”

Figura1o Figura11
Constantin D. Stahi, ,Tandra Aspect de la Romanian Creative Week.
tarancd” (1882), Muzeul de Arta Palatul Culturii, mai 2023.
lasi.

Figura12
Atelierele de educatie muzeald desfasurate la Palatul Culturii contribuie la intelegerea importantei
patrimoniului si a diferitelor sale forme de manifestare.
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Figura13
In cadrul atelierelor, cunostintele teoretice sunt corelate cu o activitate practica.

Figura14
Educatia pentru patrimoniu este esentiald in formarea si consolidarea conceptelor de identitate
nationald si de cetdtenie europeana.
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O experienta Eramus+: Proiectul ,Codurile patrimoniului cultural”

Erasmus « Projec
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The CODES OF
awareness of the

Figura1s
Aspecte din timpul activitatilor realizate in cadrul activititii de invdtare de la Roma, iunie 2023.

Figurile16-17
Imagini de la cel de-al doilea eveniment de diseminare organizatin iunie 2024 in cadrul Complexului
Muzeal National ,Moldova” cu participarea profesorilor de istorie din judetul lasi.
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LIsTA ILUSTRATIILOR
Figura1: Primul newsletter. Pe copertd, participantii la prima intalnire de proiect desfasurata la
Bucuresti in martie 2023.

Figura 2: Participanti la cea de-a doua activitate de invatare desfdsurata la Bruxelles in
decembrie 2023.

Figura 3: Ultimul newsletter. Imagini cu participantii la ultima intalnire de la finalul proiectului,
desfasuratd in septembrie 2024 |a Istanbul.

Figura 4: Imagine de prezentare a conceptului didactic pentru predarea patrimoniului cultural
n scoli.

Figura 5: Coperta volumului continand kitul educational creat in cadrul proiectului si publicat
prin Editura Palatul Culturii din structura Complexului Muzeal National ,Moldova” lasi.

Figura 6: Planurile de lectii destinate formatorilor din institutii de invatamant si muzee create in
n cadrul proiectului au fost dezvoltate in huburi.

Figura 7: Imagine din timpul webinarului sustinut de reprezentantii Complexului Muzeal
National ,Moldova” despre importanta cunoasterii patrimoniului si a predarii acestuia n scoli.

Figurile 8 - 9: Cimasa cu altitd, inclusa in lista Patrimoniului Mondial UNESCO, exemplificata
prin imagini din expozitia de la Muzeul Etnografic al Moldovei lasi.

Figura10: Constantin D. Stahi, ,Tanard tarancd” (1882), din colectia Muzeului de Artd lasi.
Figura11: Aspect de la Romanian Creative Week. Palatul Culturii, mai 2023.

Figura 12: Atelierele de educatie muzeald desfasurate la Palatul Culturii contribuie la
intelegerea importantei patrimoniului si a diferitelor sale forme de manifestare.

Figura13: in cadrul atelierelor, cunostintele teoretice sunt corelate cu o activitate practica.

Figura14: Educatia pentru patrimoniu este esentiald in formarea si consolidarea conceptelor de
identitate nationald si de cetdtenie europeand.

Figura 15: Aspecte din timpul activitatilor realizate in cadrul activitatii de invatare de la Roma,
iunie 2023.

Figurile 16 —17: Imagini de |a cel de-al doilea eveniment de diseminare organizatin iunie 2024 in
cadrul Complexului Muzeal National ,Moldova” cu participarea profesorilor de istorie din
judetul lasi.
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