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Abstract:

This paper describes the results of the Erasmus+ course “Empowerment
in ICT Skills—Making Use of Technology Tools” where all the participants
learned to develop teaching methods to include technology in their
learning environments. A wide range of free available technologies
were introduced and worked on during the course.

This course was interactive, with input sessions, collaborative and
group project work. Participants were actively involved in all sessions.
Input sessions were in the form of hands-on workshops and could
involve brainstorming, analysis and at times problem-solving.
Sessions helped participants set up tools such as blogs and websites
and apply online tools in a scaffolded setting. Participants were asked
to reflect on the tools and activities, inviting discussion with regard to
their own knowledge and skills, their approach to teaching today’s
students, and on adaptation of the use of the tools to their teaching
and learning situations and contexts. Exchange of participants’ ICT
and pedagogical knowledge was encouraged through discussion.
Participants’ own language skills were developed and feedback given
where appropriate. Participants were also introduced to appropriate
websites related to the further development of their teaching skills
and personal professional development.

i Sef al Muzeului Stiintei si Tehnicii din cadrul Complexului Muzeal National "Moldova” lasi (CMNM).
it Muzeograf, la Muzeul ,Poni Cernitescu” din structura CMNM.

it Muzeografin cadrul Sectiei Mediere culturald, proiecte, marketing din structura CMNM.

v Muzeograf, la Muzeul Etnografic al Moldovei din structura CMNM.
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Rezumat:

Aceasta lucrare descrie rezultatele cursului Erasmus+ ,Empowerment in
ICT Skills —Making Use of Technology Tools ”, in cadrul cdruia toti
participantii aunvatat sa dezvolte metode de predare pentruainclude
tehnologia Tn mediile lor de Tnvdtare. O gamad larga de tehnologii
disponibile gratuit au fost introduse si exersate pe durata cursului.
Aceastd experienta de invatare a fost interactiva, cu sesiuni de input, de
colaborare si de lucru in grup. Participantii au fost implicati activ in
toate sesiunile. Sesiunile de input au fost sub forma de ateliere practice
siauimplicat brainstorming, analiza si, uneori, rezolvarea problemelor.
Sesiunile au ajutat participantii sa configureze instrumente precum
bloguri si site-uri web si sd aplice instrumente online intr-un cadru
etapizat. Participantilor li s-a cerut sa reflecteze asupra instrumentelor
si activitatilor, invitand la discutii cu privire la propriile cunostinte si
abilitati, abordarea lor in predarea cdtre elevii zilelor noastre si
adaptarea utilizarii instrumentelor la situatiile si contextele lor de
predare si invatare. Schimbul de cunostinte TIC si pedagogice ale
participantilor a fost incurajat prin discutii. Au fost dezvoltate propriile
abilitati lingvistice ale participantilor si s-a oferit feedback acolo unde a
fost cazul. Participantilor le-au fost, de asemenea, prezentate site-uri
web adecvate legate de dezvoltarea ulterioard a abilitatilor lor de
predare si dezvoltare profesionala personala.

Keywords:
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Cuvinte cheie:

Aptitudini TIC, instrumente tehnologice, tehnologia in medii de
fnvatare, Erasmus+, finvdtare practica, software, programe,
patrimonial cultural din Malta

Un grup de specialisti din cadrul Complexului Muzeal National ,Moldova”
lasi s-a deplasat, in perioada 4 —8 martie 2024, in Malta, pentru a participa la cursul
,Empowerment in ICT Skills. Use of Technology Tools”, organizat de ETI (Executive
Training Institute). Grupul a fost format din dr.ing. Monica Nanescu (sef al Muzeului
Stiintei si Tehnicii ,Stefan Procopiu”), dr. Oana Florescu (muzeograf la Muzeul ,,Poni-
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Cernatescu”), dr. Ciprian Lazanu (muzeograf la Muzeul de Istorie a Moldovei), Oana
Dragota (muzeograf la Muzeul de Arta), dr. Vlad Trandafirescu (muzeograf la
Muzeul Etnografic al Moldovei), Raluca Pintilii si Simona Postolache (muzeografiin
cadrul Sectiei Mediere culturald, proiecte, marketing).

ETI reprezinta un centru modern de formare profesionala situat in cladirea
ESE (Scoala Europeana de Englezd), din centrul cartierului St. Julian din Malta.
Centrul cuprinde de 12 sdli de curs, echipate cu cea mai recentd tehnologie
multimedia si e-board-uri interactive. Grupul formatori de la ETI, condus de
directorul de studii, Pierre Naudi, provine dintr-o gama larga de medii profesionale
si de afaceri. Este specializat pe diverse sisteme de predare si detine o bogatd
experientd supusd unei dezvoltdri profesionale continue, astfel incat sd poatd
combina contributia lingvisticd si engleza de afaceri cu formarea profesionala in
comunicare. Scopul acestei institutii este de a oferi cursantilor un mediu de invatare
relaxat, confortabil si profesionist. Filosofia instruirii ETI este de a ajuta persoanele
care lucreaza la nivel international sa comunice cu mai multd incredere si mai
eficientin limba engleza.

Cursul de Tmbundtatire a abilitatilor TIC la care a participat grupul de
muzeografide lalasia fostunul interactiv, condus de trainerul Josefa Borg, cu sesiuni
de intrare, colaborare si lucru pe proiecte de grup. Acesta a fost special conceput
pentru dezvoltarea abilitatilor participantilor in tehnologie si TIC.

Sesiunile de introducere au fost concepute sub forma de ateliere, constituite
din grupe de lucru cu sase participanti, care au implicat brainstorming, analiza si
rezolvare de probleme. De asemenea ni s-au prezentat link-uri adecvate, care ne-au
folosit ulterior la conceperea si proiectarea blog-urilor si site-uri web personale.
Aceste sesiuni ne-au ajutatsd configuram un ansamblu de fisiere care interconectate
intr-un mod specific devin entitdti distincte, precum bloguri si site-uri web pe care
le-am aplicat online intr-o configuratie scheld (un cadru care ofera configurarea
minima a acestor componente).

Tot parcursul cursului a fost incurajat, prin discutii, schimbul de cunostinte
TICsi de comunicare ale participantilor.

OBIECTIVELE CURSULUI:

e sd permitd participantilor dobandirea unor abilitati mai bune in tehnologie
si TIC;

e sd integreze TIC, utilizand metode practice si experiente in activitatea
culturald;
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sd ajute educatorii muzeali/ muzeografii sa reflecteze asupra propriilor
metode de comunicare in vederea punerii in valoare, in stransd relatie cu
tehnologia, a patrimoniului cultural;
e sd experimenteze practic o gama larga de instrumente de interes, software
si programe care sunt disponibile ca program gratuit;
e Sdcreeze activitdti care leagd metodologia cu tehnologia de astazi,
e Sadezvolte competentele lingvistice proprii ale participantilor;
e Sadescopere patrimoniul cultural Maltei si sa interactioneze cu mediul sau
lingvistic bilingv.

Constientizarea avantajului tehnologiilor moderne in procesul de
comunicare la nivel institutional a constituit premisa pentru noile directii de a
valorifica utilizarea TIC in asigurarea interrelationdrii si interconectdrii. Odata cu
impunerea Internetului in culturile majoritatii tarilor lumii, apare problema rolului
comunicarii mediate de computer in viata omului modern. Participantii
experimentati ai comunicdrii mediate de computer sustin cd posta electronica,
blogurile, website-urile schimbd radical modelurile de interactiune sociala’.

Medierea este procesul de conectare sau intermediere intre doud persoane.
Aceasta conectare este realizatd cvasi - instantaneu de instrumente tehnologice si
programe care se afld dincolo de accesul persoanelor care intrd in legdtura si de cele
mai multe ori, dincolo de intelegerea lor. Avand in vedere evolutia fulminanta a
mediului electronic, termenul de comunicare mediata de calculator este folosit
conventional, implicand orice formd de comunicare desfdsurata in spatiul virtual®.

Despre comunicarea mediata de computer si modalitatea in care putem crea
prototipuri, web site-uri si bloguri ne-a vorbit, in prima zi, trainerul Josefa Borg,
formator [a ETI - Malta.

Termenul prototip de site web este un model preliminar folosit pentru a
testa diferite aspecte ale site-ului Tnainte de a fi creat. Aceasta poate include
aspectul, designul, functia si experienta utilizatorului. Prototipurile sunt folosite
pentru a colecta feedback-ul si pentru a face modificarile necesare inainte ca
produsul final sa fie dezvoltat.

A douazia fostdedicatd dobandirii conceptelor si abilitdtilor de proiectare a
blog-ului, despre modalitatile de editare a clipurile video. Grupul a participat la un
atelier practic, care a constat intr-o serie de activitdti, cum ar fi: prezentari de
diapozitive animate, design de desene animate.

"http://www.editura.ubbcluj.ro/bd/ebooks/pdf/2387.pdf.
2 https://hrcak.srce.hr/file/406975.

138



Comunicare muzeald mediatd de calculator

A treia zi ne-am familiarizat cu instrumentele digitale: am descarcat/
incdrcat continut video, am editat videoclipuri la care am addugat subtitrari.

Apatrazine-am exersatabilitatile digitale creand desene animate in scopuri
de invdtare si am utilizat diverse platforme si instrumente educationale pentru
editarea si crearea de conexiuni online pentru muzee;

A cincea zi a fost dedicatd comunicarii in mediul digital prin prezentare de
diapozitive animate, continut audio, avatare virtuale.

in ultima zi am prezentat rezultatul abilititilor noastre TIC in conceperea si
proiectarea de bloguri sau website-uri.

In continuare, prezentim citeva aplicatii pe care le-am folosit in proiectarea
website-urilor si a blog-urilor in cadrul cursului ,Empowerment in ICT Skills Use of
Technology Tools”, Malta:

Aplicatiile LearningApps.org sprijind procesele de invdtare si predare cu
exercitii multimedia interactive. Exercitiile pot fi create foarte usor si utilizate online.
Suntdisponibile o serie de sabloane (exercitii pentru teme, teste cu variante multiple
etc.). Exercitiile in sine nu reprezintd unitati de invdtare complete. Acestea sunt
destinate exersdrii si aprofundarii abilitdtilor (de exemplu, in predarea limbilor
straine) si nu sunt potrivite pentru explicarea conceptelor complexe. Cu ajutorul
modulului interactive LearningApps.org, am creat intrebari pentru binecunoscutul
joc Vrei sa fii milionar legate de sistemul periodic al elementelor (Figura 1, Figura 2).

Aplicatia Giphy este 0 bazd de date onlineamericand si un motorde cdutare care
permite utilizatorilor sa caute si sd partajeze fisiere GIF animate (Figura 3, Figura 4).

Biblioteca audio de efecte sonore gratuite permite utilizarea acestora in
proiectele de editare video. Aceste sunete se pot utiliza atatin proiecte comerciale, cat
si In proiecte personale. De la zgomote pana la ciripit de pdsdri pana la latrat de caini,
putem gdsi sunetul potrivit pentru urmatorul proiect (Figura 5, Figura 6, Figura 7,
Figura 8).

Genially este o platformd bazatd pe cloud pentru construirea de experiente
interactive de invdtare si comunicare (Figura 9, Figura 10).

Loom este un instrument de mesagerie video care ne ajuta sa transmitem
mesajul prin videoclipuri care pot fi partajate instantaneu. Cu Loom, putem
nregistra camera, microfonul si ecranul desktopului simultan. Videoclipul nostru
este apoi disponibil instantaneu pentru a fi distribuit prin tehnologia patentata
Loom (Figura11).

StoryboardThat este un instrument de storyboarding online care faciliteaza
crearea de storyboard-uri chiar si fara a fi artist. Cu StoryboardThat, putem crea o
poveste digitald in cateva minute folosind atat imagini, text, cat si sabloane de
storyboard (Figura 12, Figura 13).
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Witty Comics

Benzile desenate reprezinta un mediu folosit pentru a exprima idei prin
imagini, adesea combinate cu text saualte informatii vizuale. De obicei ia forma unei
secvente de panouri de imagini. Dispozitivele textuale, cum ar fi baloanele de
vorbire, legendele si onomatopeele pot indica dialog, naratiune, efecte sonore sau
alte informatii (Figura14).

Prezentarea rezultatelor obtinute in in proiectarea de bloguri sau website-
uri: ,About the history of chemistry at the Poni Museum,” (autor: Monica Nanescu),
»Acasd |la familia Poni” (autor: Oana Florescu) (Figurile 15,16,17,18,19, 20, 21,22).

Putem concluziona cd toate notiunile predate la curs ne-au ajutat sa
integram continutul vizual si audio in conceptul de web, la care am addugat
elementul final ce a generat surpriza: interactivitatea.

What represent O element in periodic
system?

Figura1
Exemplu de utilizare a platformei LearningApps.
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In ce an s-a nascut Petru Poni?

Figura2
Exemplu de utilizare a platformei LearningApps.

Figura3
Exemplu de utilizare a aplicatiei Giphy.
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Figura 4
Exemplu de utilizare a aplicatiei Giphy.

Figuras
Biblioteca audio cu diverse efecte sonore.

o s i O [{( 1)

Figurile6—7
Biblioteca audio cu diverse efecte sonore.

142



Comunicare muzeald mediatd de calculator

This s s iyt wih s VWD ccm el bui. Craste yons webeite bty | Stat Now

Figura 8
Exemplu de integrare a efectelor audio intr-o pagina web.

Figura9
Exemplu de utilizare a platformei Genially.
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Figura1o
Exemplu de utilizare a platformei Genially.

Figura1
Exemplu de utilizare a aplicatiei Loom.
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Figura12
Exemplu de utilizare a aplicatie Storyboard That.

Covare vons wwn vt Srhned Vo

Figura13
Exemplu de utilizare a aplicatie Storyboard That.

In the traveling around the world

Figura14
Exemplu de utilizare a aplicatie Storyboard That.
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Thie e was skt with the VWX com webuite busider. Craat your webate todey. | Start Now

Home Despre noi Familia Poni

Totul despre [amilia Poni

BINE ATI VENIT

acasa la Petru Poni

Figura1s
Pagina din website-ul dedicat Muzeului ,,Poni-Cernatescu”
realizatin cadrul cursului.

ABOUT THE HISTORY OF
CHEMISTRY AT THE PONI
MUSEUM

Home Histooy of science Educaticn

Figura16
Pagina din website-ul dedicat Muzeului ,,Poni-Cernatescu”
realizatin cadrul cursului.
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MUSEUM

Home History of science Education

The chemistry is very interesting filed of
science.

Figura17
Pagina History of Science din website-ul creat in cadrul cursului.

Figura18
Imagine de la proba practicd de la finalul cursului.
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Figura19
Cursantii CMNM alaturi de formatoarea lor.
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