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X MUZEUL POLITEHNIC IESEAN:
INTRE IDEILE TRECUTULUI SI PRACTICA
INOVATIEI
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Abstract:

In the context of changes in society, including the covid-19 pandemic,
museums have become a place for relaxation, entertainment and a
fundamental factor in the cooperation between education and
culture. Starting from this premise, it is important to note that in
order to be able to fulfill the condition of a "special, different space”,
the museum has to live up to certain exhibition standards and be able
to properly integrate cultural heritage into the new technological
context, a process that has already been initiated in Western countries
and overseas. Cultural mediation thus, becomes an important pillar
of culturalization and a mainstay in consolidating new exhibition
concepts. “Stefan Procopiu” Science and Techniqgue Museum of lasi
can be an exponent of heritage revitalization and innovation through
attractive exhibitions with the aim of attracting a wider audience.

Rezumat:

Prezentul articol prezintd modul in care muzeele, ca institutii
culturale fundamentale in structurarea identitdtii nationale,
reprezintd subiectul unor schimbari de naturd sociala, culturala si
economicd, in contextul transformarilor la nivel global din ultimii ani.
Un factor important in procesul remodelarii muzeelor este medierea
culturald, notiune in jurul cdreia urmarim modalitatea prin care
Muzeul Stiintei si Tehnicii ,Stefan Procopiu” din cadrul Complexului

"Muzeograf, Muzeul Stiintei si Tehnocii ,Stefan Procopiu”, Complexul Muzeal National ,Moldova” lasi.
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Muzeal National ,Moldova’ lasi ar putea implementa o serie de solutii
inovative cu scopul de a eficientiza cdile de expunere inclusiv prin
introducerea de noi tehnologii deja integrate in muzeele occidentale.
Realizarea si implementarea unui nou concept expozitional atractiv,
ar putea conduce la o mai bund valorificare si promovare a
patrimoniului cultural si la sporirea numarului de vizitatori care trec
pragul institutiei.
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Preocuparile societdtii privind importanta institutiilor muzeale devin din ce
in ce mai vizibile in anul 2024, acest aspect fiind determinat de schimbarile
economice si culturale care au marcat lumea in ultimii ani, de la pandemia de
coronavirus (2020) si pana in prezent. De altfel, conform barometrului cultural
realizat de Institutul National de Cercetare si Formare Culturald, in perioada
pandemiei consumul cultural public s-a mutat in consum cultural non-public, in
sensul ca date fiind anumite restrictii in spatiile inchise, vizitarea unui muzeu sau a
unei galerii de artd a devenit nefrecventabild, spre deosebire de vizitarea unui
monument istoric sau a unui sit arheologic in aer liber. Am putea considera ca desi
implementate aceste restrictii, izolarea populatiei a condus la o cerere mai mare de
culturd, de divertisment si de petrecere a timpului liber intr-un mediu relaxant,
educativ si ofertant. Muzeele au devenit mai frecventabile, tocmai din dorinta
individului de a evada din matca monotoniei sia anormalului, provocatd de altfel de
evenimente neprevadzute pentruintreaga omenire.

Sub semnul acestei premise, considerdm cd muzeele rdman si astdzi
,mostenirea culturald” a unui popor, fiind cu adevarat institutii care formateaza
identitatea culturald a unei natiuni si reprezinta de fapt amprenta unei civilizatii,
caracteristicd sau tipar care ramane insd in grija generatiilor viitoare.

Aceastd particularitate poate fi observata prin excelentd in orasul — capitald
culturala a Romaniei—lasi. Acest oras, care prin simpla lui existentd insufld istorie, este
dupd cum considera marele Nicolae lorga, prin excelentd, ,un muzeu national”.
Aceasta afirmatie poate fi cu usurintd argumentatd tocmai prin multitudinea si
varietatea de muzee care coloreaza lasul in cele mai frumoase nuante culturale si
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muzeografice, orice individ avand posibilitatea de a alege dintr-o ampla plajd de
institutii muzeale: Complexul Muzeal National ,Moldova” lasi (Palatul Culturii cu
muzeele sale si celelalte muzee din subordinea complexului), Muzeul National al
Literaturii Romane lasi, casele memoriale, monumentele istorice, muzeele locale, sau
cele ecleziastice, precum Ansamblul Muzeal Catolic lasi sau Muzeul Mitropolitan.

Varietatea muzeelor iesene este coplesitoare si tocmai acest lucru ridica un
mare semn deintrebare: suntsau nu, muzeele lasuluiin linie cu noile tendinte apdrute
in marile muzee ale lumii? Ne aflam intr-un moment de cumpana a muzeologiei
romanesti sau considerdm cd ceea ce existd deja este satisfacator si adecvat?

Raspunsul la aceste intrebari le poate oferi Th mod subiectiv orice specialist,
insd adevarul va fi mereu in méana celor care calca pragul muzeelor ca vizitatori, in
mana celor care vor privi mereu patrimoniul cultural din exterior si a caror parere va
creiona mereu statusul unui muzeu in ochii societatii.

Tocmai aceste impresii determind specialistul sa reflecte asupra unei teme
de mare interes, care face de altfel si subiectul acestei lucrari: schimbarea,
transformarea unui model deja puternic inrddacinat in mentalul muzeelor, intr-un
nou sablon autentic, marcat de o noua metoda puternic in ascensiune incd din a
douajumatate a secolului trecut: medierea culturala.

Muzeul, conform noii definitii ICOM din vara anului 2022, indeplineste o
serie de functii, precum: cercetarea, colectionarea, conservarea, interpretarea si
expunerea patrimoniului material si imaterial. Pentru a putea aplica toate aceste
functii in mod corect si eficient este recomandata folosirea medierii culturale, care
vine de altfel sub aspectul unei punti cu rol de unificare a bunurilor culturale aflate
in expunere cu semnificatia acestora, interpretarea si explicarea lor publicului. In
aceasta problemd, medierea vine sub forma unui nou tip de comunicare mai
profund, mai explicit, mai concret, care are scopul unei mai bune intelegeri a
patrimoniului si care de fapt angreneaza vizitatorul intr-un proces incitant de
cercetare, de descoperire, oferind posibilitatea oricarei persoane de a trai experienta
vizitdrii unui muzeu la cele maiinalte standarde.

Pentru a intelege mai bine aceasta idee, vom lua drept exemplu Muzeul
Stiintei si Tehnicii ,Stefan Procopiu” din cadrul Complexului Muzeal National
,Moldova”, muzeu aflat de aproape 70 de ani in incinta Palatului Culturii din lasi.

Fondat in primele luni ale anului 1955, cand Palatul Administrativ fusese
proaspdt transformat in Palat al Culturii, Muzeul Politehnic, asa cum a primit initial
denumirea, se prezenta drept o noua institutie care avea ca principal obiectiv sd
prezinte intr-un mod istoric si cronologic dezvoltarea tehnicii din Romania, prin
contributia oamenilor de stiintd romani, cu accent bineinteles pe progresul
tehnologicsi industrial din ultimii ani in Republica Populara Romana.
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Data fiind perioada in care acest muzeu a luat fiintd, dar si pozitionarea
orasului lasi, in nord-estul Romaniei, foarte aproape de marele vecin, Rusia, Muzeul
Politehnica fost creat si conturatin urma deciziei Consiliului Stiintific de atunci dupa
modelul Muzeului Politehnic din Moscova, fondat cu mult inainte in anul 1872.
Vechimea sivaloarea muzeului rusesc nu pot fiignorate, insa ceea ce trezeste interes
este modul in care a influentat structura muzeului tehniciesean.

Conform unui material aflat Tn Arhiva Muzeului Stiintei si Tehnicii ,Stefan
Procopiu”, Consiliul Stiintific al muzeului, condus de academicianul Cristofor
Simionescu a folosit ca sursd de informare o serie de date dintr-un manuscris
intitulat ,Muzeul Politehnic Moscova 1955”. Din acest material reiese cd muzeul
tehnic iesean a luat forma celui rusesc, colectivul de atunci realizand sectiile
muzeului Tn stilul celui din Moscova, cu tematici aferente fiecdrei sectii, cu imagini
culese de la diferite intreprinderi din tard, folosind machete comandate ale fabricilor
sauintreprinderilor care au rdspuns pozitiv la aceastd initiativa.

In decursul timpului muzeul a evoluat, mai ales din 1961 cand se deschide
oficial prima sectie ,Energetica”, care folosea ca material de expunere o serie de
machete si aparatura cu caracter demonstrativ, deci experimente, care reuseau in
acel timp sa atraga publicul, prin indicarea principiului de functionare. Pe langa
aceste elemente, se addugau fotografii, panouri cu informatii, texte invaluite in
diverse culori, toate cu scopul de a realiza o prima interactiune, am putea spune o
prima mediere intre publicul vizitator si exponate.

Medierea culturald incepe sa se dezvolte asadar in muzeul iesean chiar din
anii 1960-1980, cand inginerul Eugenia Ursescu reuseste sd introducd, aldturi de alti
specialisti din muzeele Romaniei notiunea de pedagogie muzeala, notiune care
astdzi a prins un contur complex, muzeele bucurandu-se de numeroase ateliere si
activitati pedagogice realizate chiar de educatorii / pedagogii muzeali.

Spre sfarsitul anului 1972, muzeul tehnic iesean deschide publicului o noud
sectie, ,Inregistrarea si redarea sunetului” care bucurd publicul si astizi, prin
intermediul unei generoase colectii formate din diverse instrumente muzicale
mecanice, expuse cronologic, dar si in functie de suportul de inregistrare al muzicii —
fie pe baza de cilindru cu pini, discuri metalice perforate, hartie sau cartela perforata,
cilindrudin ceara, discuri de vinil saude ebonita, pelicula de film sau banda magnetica.

Consideram benefic ca punctul de plecare in vederea unei medieri aliniate cu
trendul actual s fie chiar colectia de instrumente muzicale mecanice. Avand in vedere
evolutia tehnologiei sau notiunea de muzeu imersiv, care se bucurd de un real succes
mai ales in randul galeriilor de artd din strdindtate, este musai sa nu limitam
oportunititile reale pe care aceasti colectie ineditd le poate avea. In acest sens, nu
putem aprecia suficientd doar punerea in functiune a acestor piese unice, pentru
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divertismentul publicului, dar mai ales trebuie sa privim cdtre tehnologie si sa
proiectdm un nou concept expozitional menitsa revitalizeze aceasta colectie si sd ofere
o altd dimensiune de intelegere pentru noile generatii care trec pragul acestui muzeu.

Pentru a oferi o imagine concreta acestei idei, putem lua drept exemplu
orchestrionul Valsonora, produs in Germania in anul 1905. Denumirea de
orchestrion vine tocmai de la faptul ca in interiorul instrumentului se afla o mini-
orchestrd formatd din tobd micd, toba mare, talger, xilofon si castaniete, toate aflate
n partea superioara a orchestrionului, iar in partea inferioara relevant este cilindul
cu pini pe care este inregistratd muzica. Acest instrument se pune in functiune cu
ajutorul unei manivele care are rolul de a ,incarca” cilindrul, vibratia sunetului fiind
transferata mini-orchestrei de la cilindru prin intermediul unor corzi ,lovite” de o
serie de ciocdnele, asemanator pianului.

Aceastd inventie extraordinard era folositd mai cu seama in Germania pentru
distractia si animarea audientelor, la diverse evenimente publice sau petreceri, in
localuri sau restaurante. Putem considera o idee fascinanta realizarea medierii prin
intermediul uzitarii realitatii virtuale. Acest lucru poate fi realizat cu usurintd prin
folosirea unei perechi de ochelari VR, care sa poata oferi in timpul folosirii lor o
imagine foarte clard a orchestrionului Valsonora, intr-un cadru corespunzator, intr-
un restaurant de pildd, inconjurat de mese la care se afld oaspetii unui eveniment.
Vizitatorul ar putea viziona instrumentul cantand o anumitd compozitie muzicald,
deci ar deprinde si modul de functionare al orchestrionului si in acelasi timp ar
deveni pentru citeva momente martorul unui eveniment petrecut in prima
jumatate a secolului XX. Aducerea la realitate a unui moment nu neaparat istoric,
dar Tn sine specific expozitiei, ar dinamita monotonia indusd in prealabil
segmentului de varsta 18-35, care de multe ori viziteazd muzee doar din obligatie sau
pentru bifarea unei activitdti extrascolare.

Expozitia ,Retrotehnologia” prezintd diverse bunuri culturale din vaste
domenii ale stiintei si tehnicii, fiind impartita in prezent in 3 sdli de muzeu, prima
sald fiind dedicata orologeriei si cinematografiei, a doua sala curentului electric si
masinilor de scris, iar a treia telegrafiei si telefoniei. Cinematografia sau fotografia
reprezinta domenii care trezesc interesul mai ales tinerilor, pasionati sa imortalizeze
un eveniment, un cadru natural, un monument sau pur si simplu o imagine
deosebita. Sd ne imaginam grandoarea unei expuneri folosind imagini care se
deruleazain permanenta, realizarea unui colt de sald in care se poate instala o cabina
foto n stilul celor din prejma metroului, realizarea unor ateliere de montaj foto —
video Tn care copiii si tinerii ar putea fi integrati in activitdti de echipa, dar si folosirea
fn muzeu a unor holograme care pot demonstra evolutia realizarii unor imagini, de
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la cartela alb-negru, la reproducerea unor personalitdti prin intermediul unei
imagini tridimensionale pe un suport bidimensional.

Acestea sunt doar cateva elemente care demonstreaza pe scurt posibilitatea
transformarii in timp, dacd nuimediat, a Muzeului Politehniciesean.

Muzeele vechi, care au apdrut tocmai din nevoia de a pastra si prezenta
cunostintele acumulate in timp, rdman neindoielnic repere de maxima importanta
pentru o natiune, pentru o comunitate sau pentru o anumitd civilizatie. Ignorarea
patrimoniului cultural ar reprezenta in orice context o greseala grava, care ar putea
conduce la degradarea institutiei muzeului, lucru pe care nu il putem considera sub
nici o forma benefic. Cu toate acestea, specialistii din muzeele de astazi ar trebui sa
inteleaga nevoia disperata a oamenilor, de culturd trendy, pentru cd oricat de
conservatori am putea fi in gandire, realitatea, fie ea si augmentatd, este diferita de
ceea ce multe muzee inca prezinta a fi normalitate. Muzeele Tn acest moment trebuie
chiar sd reflecte schimbdrile din societate si cele tehnologice. Muzeele nu trebuie sd se
limiteze doar la expunerea obiectelor prin mijloace muzeo-tehnice limitative, ci
trebuie sa propuna o noud ofertd bazatd pe experiente interactive si captivante.

Muzeul Stiintei si Tehnicii ,Stefan Procopiu” din lasi poate fi un exponental
medierii culturale active, tocmai prin utilizarea tehnologiei digitale, a realitatii
augmentate, sau a aplicatiilor mobile care pot fi de mare ajutor in interactiunea
vizitatorilor cu exponatele. Mai mult decat atat, muzeul tehnic iesean poate deveni
si un exemplu de muzeu incluziv, dedicand expozitii despre tehnologie dedicate
diversitdtii culturale si dialogului intercultural. Medierea nu trebuie sa fie un simbol
al rivalitatii dintre vechi si nou, ci poate fi aplicata treptat, corespunzator si
organizat, in asa fel incat sa nu fie neglijata nici importanta valorilor conservarii si
autenticitatii dar nici beneficiile tehnologiilor inovatoare, care aduc un ajutor
considerabil in prezentarea unor noi tematici precum schimbadrile climatice sau
drepturile omului. Prin intermediul medierii interne, am putea asista la o abordare
cu adevarat holisticd a patrimoniului cultural industrial, care in definitiv va juca un
rol crucial in educarea si inspirarea noilor generatii, avand nobilul scop de a pdstra
muzeele vii si relevante in contextul contemporan.
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